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TEMA: SOFTWARE DFD: realizar programas basicos con diagramas de flujo.
OBJETIVO: El estudiante va a programar en el software DFD realizando algoritmos como diagramas de flujo.

LEER:

PROGRAMA DFD
DIAGRAMAS DE FLUJO CON EL PROGRAMA Dfd.
DFD es un programa con herramientas graficas que ayuda ha disenar algoritmos expresados en diagramas de flujo
(DF).
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reglas qgue permiten obtener  un resultado | [ S]siolal<ls)
determinado y parte de ciertas reglas definidas. Ha de 1
tener las siguientes caracteristicas: legible, correcto,
modular, eficiente, estructurado, No ambiguo y a ser
posible se ha de desarrollar en el menor tiempo
posible.

Caracteristicas.

I Finito: Posee principio y fin.

2. Objetivo: solo realiza la funcion para la que se cred y VENTANA
ninguna otra. DE

3. Informacion de Entrada y de salida. EDICION
4. Fiable

g

Inicio

/

INICIO DEL Dfd. Fin }
Al abrir el Dfd se ve en la pantalla la ventana de edicion
la cual consta de inicio y fin ya que todo algoritmo
debe ser finito. i

‘
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Barra de herramientas.
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BARRA DE HERRAMIENTAS.

NOMBRE

ICONO

¢PARA QUE SE USA?

ZOOM

P ®

Este submenu posee 1os comandos que
manejan el tamano de los objetos en
pantalla y el tamano con el que pueden
ser impresos.

EJECUTAR

Este comando da paso a la gjecucion del
algoritmo. En caso de gue un error sea
encontrado, un mensaje sera
desplegado indicando €l tipo de error y
el objeto en el que se presento. Si el
diagrama esta libre de errores, se
gjecutara el algoritmo a partir del objeto
Inicio.

DETENER

Este comando detiene la gjecucion del
algoritmo. = Este  comando  estara
disponible cuando la accion actual sea
diferente de Edicion

PAUSA

Este comando hace una pausa en la
gjecucion del algoritmo.

OBJETOS

Nos  permite seleccionar los distintos
elementos  (objetos) que vamos a
introducir en los diagramas de flujo
(seleccionar, asignacion, ciclo mientras,
Ciclo para, decision, lectura, salida)

SALIDA

Salida

Mostrar:

Cancelar

El objeto Salida muestra valores por
pantalla. Puede ser visualizada cualquier
cantidad de valores utilizando un objeto
Salida. Al darle doble clic despliega un
cuadro de didlogo que muestra el valor
obtenido en cada una de las expresiones
en su respectivo orden.

El cuadro de didlogo para la edicion del
objeto contiene un espacio para ingresar
una lista de expresiones separadas por
comas y entre comillas simples (). Debe
existir por 1o menos una expresion.

LECTURA

]

Aceptar |

Cancelar

El objeto Lectura permite la entrada de
valores constantes desde el teclado vy se
los asigna a campos variables. Podra ser
leida cualquier cantidad de variables
utilizando un objeto  Lectura. Al
gjecutarse, el objeto despliega un cuadro
de dialogo por cada variable presente en
la lista, este cuadro de dialogo espera
que el usuario introduzca un valor
constante que sera asignado a la
respectiva variable en caso de ser un |3
nombre debe ir entre comillas simples.
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@ Para descargar el programa oprimir la tecla control (Ctrl) y dar clic al mismo tiempo en la imagen:

Ul
80

ACTIVIDAD.

1. Responder segun la lectura:
A. iExplique con sus palabras cada una de las caracteristicas que debe tener un algoritmo?
B. Dibuje con su respectivo nombre cada uno de los 7 objetos de DFD

2. Realizar en el programa DFD el siguiente ejemplo. Leer bien y observar las imagenes, para entender lo que se
debe hacer. Despues de hacer el gjemplo, en el cuaderno dibuje el diagrama de flujo final y explique con sus
palabras jcomo funciona?

EJEMPLO # 1.

& En el siguiente ejemplo vamos a realizar un algoritmo en gue el usuario ingrese su edad y €l le respondera cuantos arios
& tiene. Se usaran objetos como salidas y lectura.

PASO 1: Abrir el programa (Dfd) y agregamos una salida.

1.1 1.2 1.3
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Inicio

PASOZ2: Damos doble clic y escribimos entre comillas simples ' Ingrese su edad en numeros y presione el boton enter'.
Para sacar la comilla sencilla:

1) Presiona la tecla "Alt" en tu teclado, y no la sueltes. 2) Sin dejar de presionar "Alt’, presiona en el teclado numerico el
numero "39", que es el numero de la letra o simbolo ™ en el codigo ASCIL. 3) Luego deja de presionar la tecla "Alt”

[ —

Fostrar

'Ingreze su edad en numerog p presione el boton Iniia

enter



http://redirect.viglink.com/?format=go&jsonp=vglnk_158612665591212&key=034153a8f6f990b64f375d12e1cc4572&libId=k8nmutpg01000nv1000DAc1b1lptb&loc=http://programas-instintoalternativo.blogspot.com/2011/02/dfd-portable.html&v=1&out=https://sites.google.com/site/instintoalternativoprogramas/almacen-de-programas/DFD1.0PorInstintoAlternativo.zip?attredirects%3D0%26d%3D1&ref=https://www.google.com/&title=Programas en DD: DFD 1.0 Portable&txt=Descargar
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3.2 3.3

Inicio

'Ingrese su ed:

'Ingrese =su ed;

PASO 4: Damos doble clic y escribimos la variable edad sin comillas simples.

Leer:

edad

(o]

Inicio

‘Ingrese su ed:
Cancelar ‘

PASO 5: Agregamos una nueva salida.

Iniizin

5.2

Inicia

Ingrese su ed:

/4
/4
/4
/4
/4
/4
/4
/4

/4

Z

ettt st s s sl




PASO 6: Damos doble clic y escribimos la respuesta entre comillas simples. Pero la variable (edad] debe ir fuera de las
comillas y separada por comas. 'su edad es de ', edad,” afos’.

Mostrar:

'Suedad ez de ' edad, ' afins Inicio

‘Ingrese su ed;

Cancelar

PASO 7:Ya terminado el algoritmo tendra la siguiente forma en la pantalla. Damos clic en gjecutar.
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Inicio

Impresion por pantalla

¥y

Salida :

Ingrese su edad en afios por favar

El primer objeto en ejecutarse sera la de SALIDA, que mostrara en pantalla el
siguiente mensaje y le damos clic en Continuar. (sino 1o hace algo hiciste mal,
debes revisar cada paso anterior, mira que hayas colocado bien las comillas
simples, las comas, la palabra edad debe escribirse igual como lo hice en la
entrada):

Continuar | Pauza




Seguidamente la de ENTRADA, gue nos muestra un cuadro de texto donde @
iNntroduciremos el valor que queramaos darle a la variable edad (por ejemplo, 19 0 tu | valer

Impresion por pantalla mE]

g

Salida

Finalmente, la ultima SALIDA:

su edad ez de 19 afios

Continuar | Pausa |

Cuando el algoritmo finaliza su gjecucion y No tiene errores se muestra y La ejecucién ha terminado con normalidad. %

el siguiente mensaje:

3. Fjercicio Practico: Disenar un nuevo algoritmo en el programa DED que pida al usuario su nombre y luego los
salude. En el cuaderno dibuje el diagrama de flujo final.

NOTA:

1. Si tiene computador e internet realizar la actividad completa y entregar en una presentacion en
PowerPoint o un documento en Word con el titulo: Informe Tareas Informatica, inserte o pegue las
fotos de lo hecho en el cuaderno v los pantallazos (tecla ImprPant) o fotos de los diagramas hechos en
DFD

2. Sino tiene computador: leer bien la guia y solucionarla todos los puntos de la actividad en el cuaderno.
Ademas, debe realizar de una noticia tecnologica con titulo, resumen y dibujo. La noticia puede ser
sacada de las noticias en tv o radio, del periodico, de un programa de television.



